SoutéZni podminky kategorie JUNIOR

Doprava micku do zasobniku

Cil a pribéh hry

Ukolem 2 az 3 ¢lenného tymu je zkonstruovat autonomniho robota, schopného
sledovat ¢aru z vychoziho postaveni k vézi, dopravit naklad do zasobniku a navratit se zpét
pro dalsi ndklad. Body jsou udélovany ve tFiminutovych pokusech, béhem kterych robot
dopravi co nejvice nakladu do zasobniku. Vysledny pocet bodii je souctem bodu za
videoprezentaci a ziskanych bodu ve tiech nejlepSich kolech. Vitézem je tym s nejvysSim
poctem bodi.

Pribéh hry a bodovani

Kazdy tym postavi robota na startovni pozici, naplni zdsobnik mickii na robotu
libovolnym podtem micki a robota odstartuje. Cas se zaéne pocitat, jakmile robot odstartuje.

V prvni jizdé musi robot sledovat ¢aru a dojet k vézi a dopravit alespon jeden micek
do zasobniku. V prvnim pokuse se pocita pouze 1 micek. Poté se musi robot otoCit a vratit
zpét na start, kde tym doplni zasobnik micky.

Od druhého pokusu se pocitaji vSechny micky, které robot doveze do zasobniku a po
vysypani mickli se robot nemusi vracet zpét na start, ale ¢len tymu mutize robota vzit, vratit ho
na start a pustit znovu s mi¢ky, takto mize robot jezdit az do uplynuti ¢asového limitu. Pfi
manipulaci s robotem se ¢as nezastavuje.

Ztrata sledované ¢ary

V pribéhu hry je mozné, ze robot ztrati sledovanou ¢aru, v tomto ptipadé jsou dvé
moznosti, bud’ robot ¢aru najde a pokracuje na mist¢, kde ji ztratil (nesmi si zkratit trasu, jinak
musi zpét na start) nebo ¢len tymu vezme robota a vrati ho zpatky na start a opakuje pokus.

V prvnim pokuse se robot musi dostat k zdsobniku a zpét, pokud by ztratil ¢aru béhem
zpate¢ni cesty, musi opakovat cely pokus a bude mu opét pocitdn pouze jeden micek. Béhem
odnaseni robota od zasobniku na start se nepterusuje odpocet ¢asu, tymy proto musi byt co
nejrychlejsi pii pfemistovani robota.

Herni plocha

Organizatofi dodaji herni plochu, ktera bude podobna, jako je na ilustrativnim
obrazku. Zakladni cestou je Cerna Cara, ktera ostie kontrastuje s bilou barvou podkladu.
Tloustka ¢ary pro kategorii JUNIOR je 12,7 mm.

Soutézicim se doporucuje naprogramovat robota tak, aby byli schopni kalibrovat
senzory pro sledovani Cary, v pribc¢hu hry se mize stat, e se budou meénit svételné
podminky. Na konci ¢ary je zasobnik z kartonu, do které robot vyklopi svij naklad. Rozmeéry
zasobniku jsou 210 x 295 x 110 mm s otvorem na horni strané 95 x 95 mm jak je vidét na
obrazku.
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